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1. Manejo del programa

La interfaz del programa
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T Nimero de trazos |mayer o igu... |12
] Radical clésico  igual que 038 - I
T Nimero de trazos |menor o igu... 20

rModificar |a blisqueda actual

[ Reset ][ Borrar entradals H Modificar
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Buscar rVentanas

[ Cerrar todas las ventanas

La interfaz de javaDiKt se divide en dos partes:

« La parte lateral izquierda (rodeada en verde) es el panel de control. La interaccién entre el
usuario y el programa se produce principalmente desde esta zona. Desde aqui se pueden
realizar busquedas por grafo, por composicién de criterios, exportar la bdsqueda actual y
cambiar la configuracién del programa.

+ La parte lateral derecha (rodeada en rojo) es el panel de resultados. En este panel apareceran
los resultados de las busquedas y podra accederse a la informacién especifica de cada Kanji
simplemente pinchando sobre él. El botén “Cerrar todas las ventanas” cerrard todas las
ventanas de informacién tanto de kanjis como de radicales abiertas.
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El panel de control

Las posibilidades del programa vienen separada en cuatro paneles accesibles mediante pestafas.

El panel de busqueda por criterio

Criterio
-rBuscar kanji tal que su
Lectura ¥ |
[ y |
sea |igual que w -
gual g [ a ]
raw b’
-Lista de blsqueda
Y10 Campo Cumple Valor
- Miamero de trazos Mayor CLe 11
Y Himera de trazos MEn0r CLe 12
Y  Lectura igual gue Ryl
-Maodificar la blisqueda actual
Reset ] [ Borrar entradals ] [Mndiﬂcar]
Buscar

Pestafia criterio

Desde el panel de busqueda por criterio, accesible desde la pestafia “Criterio” pueden construirse las
descripciones o “queries” que nos sirven para localizar un kanji o grupo de kanjis en concreto. Consta
principalmente de tres partes:

1. El cuadro de construcciéon de queries, que nos permite afadir nuevas descripciones para la
blsqueda. Estd compuesto por tres menus desplegables y dos botones:

1. El menu desplegable “campo” sirve para elegir la caracteristica del kanji que nos
servird para buscarlo (puede encontrar mas informacién sobre estos campos en la
seccién “Significado de los campos de los kanjis").

2. El menu desplegable “cumple”, elegiremos la condicién que debe cumplir el campo
elegido con respecto a un valor que podremos elegir o escribir en el tercer menu, el de
“valor”, en funcién del campo elegido.

3. El menu desplegable o editable “valor”, en el que podremos elegir o escribir en funcién
del campo elegido el valor que servira de referencia para la consulta.

4. Los botones “AnRadir/Y” y “O“. Para afadir la condicién a la blisqueda pulsamos el
botdn “Arfiadir” si es la primera condicién, o si existen condiciones previas “Y” si
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queremos condicionar aun mas la bisqueda actual de forma que deba cumplir también
la sentencia a afadir o “O” si queremos que esta condicién aumente el rango de
blsqueda iniciando una nueva serie de condiciones.

2. La lista de busqueda, que describe la busqueda actual, y el panel de modificacién de
bUsqueda, que permite modificar la bdsqueda actual. En éste Ultimo hay tres botones:

1. “Reset”: borra la lista de busqueda poniéndola en blanco.

2. “Borrar Entradas”: borra las entradas seleccionadas(una a una o varias a la vez
seleccionando con CTRL+botdén izquierdo o SHIFT+botdén izquierdo).

3. “Modificar”: modifica la primera entrada seleccionada. Al pulsar modificar, la entrada
serd modificada al pulsar de nuevo los botones “Y”/”Afiadir” o “O” del cuadro de
construccién con los valores actuales de los menUs desplegables de “campo”, “cumple”
y “valor”. Puede cancelar la modificaciéon pulsando de nuevo “Modificar”.

3. El botén “Buscar” borra todos los kanjis del panel de busqueda pertenecientes a la busqueda
anterior y ejecuta la busqueda actual, presentando todos aquellos que cumplen las condiciones
definidas en la lista de busqueda.

El proceso de busqueda de un kanji consiste, en definitiva, en afladir una serie de frases al panel de
blUsqueda que juntas conforman una expresién en lenguaje natural que define un kanji. Supongamos
que buscamos los kanjis que cumplen la siguiente frase:

Buscar el/los kanji/s tal que su niumero de trazos sea 11 0 12 y que su
lectura sea “> 37".

Esta frase puede expresarse de dos maneras en JavaDiKt:

« Buscar el/los kanjis/s tal que su nimero de trazos sea mayor que y que su numero de trazos
sea menor que 12 y que su lectura sea igual que “ “
« Buscar el/los kanji/s tal que su numero de trazos sea iqual que Yy que su lectura sea sea _

igual que “ ’

‘“"

Z

“ 0 que su numero de trazos sea igual que y su lectura sea igual que “

Ambas descripciones pueden introducirse en JavaDiKt si vamos afiadiendo uno a uno los estamentos
separados por “y” o “0“, donde el texto en rojo se selecciona en el menu desplegable de “campo”, el
naranja en el de “cumple” y se escribe el texto en azul en el de “valor.

rLista de bisqueda rLista de bisqueda
¥io Campo Cumple Valar ¥i0 Campo Cumple Valor
- Himera de trazos mayar gue 11 - Himera de trazos igual gue 11
i Himera de trazos 1=t i (=Y 12 Y Lectura igual gue e
i Lectura igual gue iemr 1] Hamero de trazos igual gue 12
¥  Lectura igual gue Ry

Buscando lo mismo de dos formas distintas

Las dos descripciones son iguales y su blsqueda devolverd los mismos resultados. La diferencia
fundamental entre las dos buUsquedas es que la primera describe una serie de condiciones que al
ejecutarse devolverd un Unico conjunto de kanjis que las cumpla, mientras que en en la segunda se
hacen dos busquedas (la del del texto con fondo blanco y la del texto con fondo gris) y se unen los
resultados. Al igual que en el ejemplo, JavaDiKt también distingue las disyunciones en la lista de
bUsqueda dividiendo a los conjuntos de entradas por colores, donde entradas contiguas con el mismo
color limitan el nUmero de resultados y entradas contiguas con distinto color aumentan el nimero de

resultados.
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El panel de busqueda por grafo

Desde el panel de busqueda por grafo pueden afiadirse a la lista de bldsqueda condiciones para buscar
kanjis a través de su dibujo o forma.

La representacion de kanjis segun el modelo grafo-asterisco

H

o A

A v C
B

Lineas posibles en una representacion grafo-asterisco

El modelo grafo-asterisco es una forma de representar un kanji seguin el orden de dibujo de sus lineas
y trazos. En él, se divide a cualquier tipo de trazo en un conjunto posible de 8 tipos de lineas segun las
direcciones de un asterisco, asignandole a cada una una letra de la A a la H. Por ejemplo, la linea tipo
G empieza va desde la parte inferior derecha hasta la parte superior izquierda, mientras que la de tipo
C va de la parte superior izquierda hasta la parte inferior derecha. El tipo E representa un punto y
generalmente no se usa.

Asi pues el primer paso para representar un kanji mediante el modelo grafo-asterisco es separarlo
ordenadamente por lineas que se trazarian sin levantar la mano del papel, y luego convertir cada
trazo en un conjunto de lineas asterisco. La primera linea de cada trazo se pone en mayusculas y el
resto en minusculas.

La representacién grafo-asterisco obvia la posicién relativa de los trazos entre si, pero hace necesario
conocer su orden. JavaDiKt usa internamente este tipo de representacidon para manejar las busquedas
relacionadas con grafos, e incluso es posible desde la ventana de criterio buscar kanjis directamente
por su cadena grafo-asterisco.

Por ejemplo, consideremos el kanji de cuatro, P4, la forma de obtener su cadena grafo-asterisco seria:
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JU=| + [+ )+ 1+ _

= | -|-Hl-|-)+¢_;|- >
sroeaf — B 4+ Fb+Ba+Bf+ F

Buscando kanjis mediante su trazo

Trazos

rModificar

[ Barrar dibujo ]

[ Borrar dltima linea ]

[ Borrar ultimo trazo ]

Buscar

-Afadir bisqueda

v JLo ]

-Lista de blsqueda

YI0 Campo Cumple Valor
-  |Grafo asterizco... |igual gue BFbBaBfF

-Maodificar la bisqueda actual

Reset ] [ Barrar entradals

Pestafia de busqueda por grafo

Desde la pestaia “Trazos” podemos afadir criterios sobre kanjis a la lista de bdsqueda usando el
modelo grafo-asterisco. Para ello dibujaremos en el panel de dibujo(arriba a la izquierda) el kanji a
buscar usando lineas rectas con el ratén. Si pulsamos con el botén izquierdo en alguna parte del
panel, indicaremos el punto de partida de una linea recta, que acabara al pulsar de nuevo el botén
derecho en otro punto del panel. Si hemos iniciado el dibujo de una linea y volvemos a pulsar el botén
izquierdo en vez del derecho, la linea acabara en el punto del panel donde el botén ha sido pulsado y
una nueva linea empezara en dicho punto. Mientras sigamos pulsando el botén izquierdo en vez del
derecho iremos encadenando lineas hasta que pulsemos el botén derecho.
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Una linea o serie de lineas que empiecen en un punto del panel pulsando primero el botén izquierdo y
finalmente el botén derecho serdn interpretadas por el programa como un trazo. Asi pues, cuando se

pulse el botén “ARadir”/”Y” o “O” del panel “ARadir busqueda” los trazos seran convertidos por orden

de escritura en una cadena de trazos grafo-asteriscos, y afadidos a la lista de busqueda siempre con

la condicién “igual que”.

Podemos modificar el dibujo actual usando tanto el ratén como los botones del panel “Modificar”

« Botén “Borrar dibujo” o botén central o botén del scroll del ratén sobre el panel de dibujo:
borra completamente el panel de dibujo dejadndolo en blanco.

« Botén “Borrar ultima linea” o giro del scroll del ratén hacia abajo sobre el panel de
dibujo: borra en orden inverso al dibujado la ultima linea pintada, pertenezca o no al dibujo de
un trazo. Esto quiere decir, por ejemplo, que si la Ultima linea pintada pertenece a un trazo de
tres lineas, al girar el scroll del ratén este trazo pasara a tener dos lineas, que seran la
penudltima y la antepenultima. Cualquier nueva linea dibujada en este punto pertenecera a un
nuevo trazo.

« Giro del scroll hacia arriba sobre el panel de dibujo: reconstruye la Ultima linea borrada y la
afiade al trazo al que pertenecia. Esto significa, por ejemplo, que si tenfamos un trazo de tres
lineas y borramos y recuperamos una, el trazo seguira teniendo tres lineas.

« Botén “Borrar ultimo trazo“: borra el Ultimo grupo de lineas que conformaba un trazo.

Combinando busquedas mediante criterios y grafos

Supongamos que hacemos un dibujo en el panel de dibujo y pulsamos el botén “Afadir” y después
“Buscar”, de forma que en la lista de busqueda haya una sola entrada. En el panel de resultados
aparecera una lista de kanjis cuyo representacién en grafo-asterisco sea similar al del kanji dibujado.

Para el ejemplo del kanji anterior, el de PU, después de ejecutar quedaria la pantalla siguiente:

Trazos | Criterio | Exportar | Opciones rResultados: 5

rModificar
[ Borrar dibujo l

[ Borrar liltima linea l
mo N " A

[ Borrar liltimo trazo l

rAfiadir blsqueda

Buscar

v J[ o ]

rLista de blsqueda

Y10 Campo Cumple Valor E
- |Grafo asterisco |igual que EFbEaBfhF

rModificar la bisgueda actual

rWentanas
Reset l [ Borrar entradals ]

[ Cerrar todas |as ventanas
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JavaDiKt ha devuelto los kanjis cuya representacién grafo-asterisco se parece mas al del kanji
dibujado, que ha sido traducido desde el cuadro de dibujo a la lista de bUsqueda como “Grafo
asterisco igual que BFbBaBfhF”. Si cambiamos ahora a la pestafa de criterio, podremos comprobar
que la lista de blUsqueda entre ambas ventanas se conserva, lo que significa que podemos hacer
combinaciones entre blsquedas por criterios y por grafos para limitar las bUsquedas. Podemos

afadirle, por ejemplo, que ademas su significado sea igual que “cuatro”, refinando asi alin mas la
busqueda.

Trazos | Criterio | Exportar | Opciones | rResultados: 1

rBuscar kanji tal que su

Significado v ‘
sig v
sea ‘i ual que V‘ -

9uala 6
|cuatm A ‘

rLista de blisqueda

Yi0 Campo Cumple Valor
- Grafo asterisco... |igual gue BFbBaBfhF
Y Significado igual gue cuatro m

~Modificar |a bisgqueda actual

[ Reset l [ Borrar entradals ] [ Modiﬁcar]

Buscar
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El panel de exportacion de busqueda

| Trazos | Criterio | Exportar | Opciones | rResultados: 80
.Y
r1.- Exportar como —_— A !IEI‘Z
Formato: |Archiv0 de texto Y | .
Estilo: |Texto plano hd | — ]
Ruta: E] |‘.EscriotriowchivoKanjis.bd | — E
r2.-COrdenar por |
Mivel Qrdenar por Modo
1 De menor a mayor MNUmero de trazos J | A
2 Die menor a mayor Frecuencia -
[ Afadir ] [ Reset ] [ Borrar Fq ?‘ E Hﬂ
r3.- Config. extra—— /\ T ‘F V—s
Exportar L]_l
b
Mas... ~Modificar seleccién
[ Todos | | Reset | T inverir ]

Interfaz de exportacién

Desde el panel de exportacién de bldsqueda, en la pestafia “Exportar”, pueden exportarse todos o
parte de los kanjis que estén en el panel de blsqueda ordenados automatica o manualmente segun
distintos estilos y formatos. El objetivo de esta pestafia es que el usuario pueda exportar los
resultados de sus blsquedas usando varios estilos y formatos para que, por ejemplo, pueda usarlos en
otros programas, puedan ser impresos o subidos a una pagina web.

Cuando la pestafia “Exportar” estd activa, el panel de resultados de Kanjis se convierte en panel de
seleccién. El primer paso para exportar kanjis es seleccionar aquellos kanjis que se van a exportar
seleccionandolos desde el panel de busqueda. Al pulsar el botédn de un kanji, el color del botén se
volverd més oscuro, lo que significard que el kanji esta seleccionado para la exportacién.

Pueden seleccionarse grupos de marcando primero un kanji con el botén izquierdo, y luego otro
pulsando SHIFT + boton izquierdo del ratdn. Al hacer esto, se invertira el estado de todos los
kanjis que forman el cuadrado entre el penultimo kanji seleccionado y el Ultimo kanji seleccionado con
SHIFT + botén izquierdodel ratén, lo que significa que los kanjis que estén activados dentro del botén
se desactivaran y viceversa.

10
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Ejemplo de seleccén del panel de exportacion. Se selecciona primero un kanji con el botén izquierdo y
luego otro con SHIFT + botén izquierdo. La seleccién de los kanjis dentro del cuadrado es invertida.

Desde el panel dela parte inferior del panel de resultados puede modificarse también los kanjis
seleccionados:

« El botén “Todos” seleccionara todos los kanjis.

« El botén “Reset” deseleccionara todos los kanjis.

« El botén “Invertir” invertird la seleccién actual, marcando todos los kanjis deleccionados y
desmarcando los seleccionados.

Los kanjis a exportar, seleccionaremos desde el panel “Exportar como” en que formato y que estilo
queremos exportarlo. Los formatos admitidos son, de momento:

« Archivo de Texto: los kanjis serdn exportados a un archivo simple de texto en formato “.txt".

Los estilos determinan como seran presentados los kanjis dentro del formato especificado. Los estilos
soportados son, de momento:

« Texto plano: la informacién de los kanjis serd presentada como texto simple formateado de
manera tabular.

Después de seleccionar el formato y el estilo de exportacion, podras seleccionar pulsando el botén
‘...” 0 escribiéndola en la caja de texto a la derecha la ruta del archivo de exportacién.

Desde el panel “Ordenar por” podemos seleccionar de que forma se ordenardn los kanjis en el
archivo de exportacién. Para ello, podremos afadir criterios de ordenacién al panel pulsando el botén
afadir, lo que desplegara el didlogo de ordenacién.

11
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Propiedad

Referencia en diccionario W

Kanji Basic Book w

Mivel Ordenar segun

1 » | \De menaor a mayar 5
Afiadir/Cambiar l [ Terminar

Didlogo afiadir criterio de ordenacién

En el primer menU desplegable de “Propiedad” podemos elegir por qué campo de los kanjis se usara
para ordenarlos. Si es necesaria algun tipo de informacién extra, esta apareceréd en el siguiente menu
desplegable.

En el menud desplegable “Nivel” podemos seleccionar que criterio de ordenacién se usara si dos kanjis
son iguales, es decir, si por ejemplo dos kanjis son iguales seguln el criterio del nivel uno, se elegira
cual ird antes usando el criterio del nivel dos. Usando este menu desplegable podemos, ademas,
sustituir un criterio anterior por uno nuevo poniendo como nivel del criterio que sustituye el nivel del
criterio a sustituir.

Desde el menu desplegable “Ordenar segun” podemos seleccionar la forma en la que seran
ordenados los kanjis segln el campo escogido en el menu desplegable “Propiedad”. La forma de
ordenacién “Aleatorio” usara la propiedad elegida para generar una ordenacién aleatoria inteligente
de los kanjis.

Cada vez que pulsemos el botén “AnRadir/Cambiar”, un nuevo criterio de ordenacién serd afiadida a
la lista de criterios de ordenacién del panel “Ordenar por“.

Finalmente, y si deseamos depurar un poco mas la ordenacién, podemos introducir cambios manuales
de ordenacion desde el botén “Reordenar”. Al pulsarlo, se desplegara el didlogo de reordenacién
manual.

12
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Kanji Mumero de trazos Frecuencia
11— 1 2 E
2+ 2 L3 -
3t 2 115 @
47 3 T —
5l 3 114
6/ H 4 1 i
78 4 11 o
3H 4 23 Q
94 4 31 —
10= |a 60
11/& 5 13
12|%= 2 29
13| = 47
14|3r S 58
151 5 143
16/& 3 53
Aceptar ] [ Cancelar

Didlogo de reordenaciéon manual

En el didlogo de reordenacién aparecerd una tabla con al menos dos columnas. En la primera, aparece
el orden que estable el ordenamiento automatico elegido para cada uno de los kanjis seleccionados,
que aparecen en la segunda columna. En el resto de columnas aparecen las propiedades que se han
seleccionado la tabla de criterio de ordenacién ordenadas por niveles.

Si seleccionamos un kanji o un conjunto de kanjis(ya sea uno a uno pulsando sucesivamente CTRL +
botdén izquierdo o todos los kanjis entre dos kanjis seleccionado el primero con el botén izquierdo
del ratén y el segundo con SHIFT + botdn izquierdo) y pulsamos los botones de “flecha arriba” o
“flecha abajo”, los botones de en medio de la parte derecha, subiremos o bajaremos una posicién al
kanji o conjunto de kanjis.
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Kanji Mumero de trazos Frecuencia

11— 1 2 E
2+ 2 L3 -
3t 2 115 @
47 3 T —
5z 3 114

6/ H 4 1 E
T 4 11 o
3H 4 23 Q
94 4 31 —
10= |a 60
11/& 5 13
12|%= 2 29
13 = 47
14(3r S 58
15/1E 5 143
16/& 3 53

Aceptar ] [ Cancelar

Al pulsar el botén "flecha arriba" todo el grupo de kanjis sube una posicién en la tabla.

Si por el contrario, pulsamos los botones “flecha inicio” o “flecha fin” (los de los extremos de la
parte derecha), desplazaremos el conjunto de kanjis al principio o al final de la lista respectivamente.

Kanji Mumero de trazos Frecuencia

11— 1 2 ?
2+ 2 3 -
3t 2 115

4x 3 7 ﬁ
5l 3 114

68 4 1 E
k2l 4 11 o
88 4 23 Q
94 4 31 —
10E |4 60
11 2 13
12|= B 29
13 5 a7
14(3r 5 58
15/1E 5 143
16/& 8 53

Aceptar ] [ Cancelar

Pulsando el botén "flecha inicio" todo el grupo asciende hasta la primera posicién.

Finalmente, pulsando el botén “Aceptar” la ordenacién de exportacidn serd la elegida en este panel,
en caso contrario, si se pulsa “Cancelar”, se descartaran los cambios.
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iATENCION!: si se modifican los criterios de ordenacién automaticos se perdera la
cualquier ordenacion manual que haya sido hecha anteriormente.

Si pulsamos el botén “Mas...” podremos acceder a mas opciones avanzadas de exportacién,
generalmente propias del formato y del estilo elegidos.

Finalmente, el botén “Exportar” generard el archivo de exportaciéon con los kanjis seleccionados en el
orden seleccionado con las opciones elegidas.
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El panel de opciones

Opciones

Idioma: |Espafiol v

Ruta del archivo de kanjis:
(... ] [dictkanjidict jdk
Futa del archivo de trazos:

[ ... ] |nictistrokedata.bd

Incluir informacién avanzada en el
didlogo de informacidn de kanjis

Buscar en la lista extendida de |:|
kanjis (=13000 kanjis)

Texto kana romanizado |:|
[ Guardar ] [ Acerca de ]

Panel de opciones

Pulsando en la pestafia “Opciones” accedemos al panel de configuracién de JavaDiKt. Desde aqui
podemos:

» Configurar el idioma.

« Cambiar el archivo de la base de datos de kanjis. Por defecto siempre serd <ruta de
instalacién> + “/dict/kanjidic.jdk".

« Cambiar el archivo de la base de datos de trazos. Por defecto siempre serd <ruta de
instalacién> + “/dict/strokedata.txt”.

« Incluir informacién avanzada en el didlogo de informacidn de kanjis. Si esta opcidén
estd marcada, cuando se solicite informacién sobre un kanji se mostrard la ventana de
informacién avanzada en vez de la ventana de informacién basica.

« Buscar en lista extendida de kanjis. Si esta opcién estd marcada, cualquier bdsqueda
incluird kanjis menos comunes o de idiomas distintos al japonés.

+ Texto kana romanizado. Si esta opcién esta marcada, cualquier texto en escritura On o
escritura Kun sera romanizado.

Para guardar una configuracién se ha de pulsar el botén “Guardar”, tras lo cual la interfaz del
programa se reiniciard con los cambios aplicados.

16
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La ventana de infomacion

Una vez hayamos realizado una bUsqueda, si pulsamos sobre cualquiera de los kanjis del panel de
resultados desde la pestafia de “Criterio” o de “Trazos” se abrira la ventana de informacién del kanji.
Si la opcién “Incluir informacién avanzada en el didlogo de informacién de kanjis” de la pestafia
Opciones esta marcada, se abrira la ventana de informacién avanzada mientras que en caso contrario
se abrird la ventana con informacién mas resumida.

corriente
derramar
verter

Vo
Bl
kun-yomi
A -
AL
A
_ et

corriente
derramar
verter

) =7
A

kKun-yomi 1-3-7
. Spahn-Hadamiztky
b O 413 3a7.10

ZHN

0113
De Roo
357

A Guide To Reading and Writing Japanese: 334
A Guide To Reading and Writing Japanese: 432

A Guide To Remembering Japanese Characters: 409
— Daikanwajiten: vol 5, page '1195, 17572P

Essential Kanji: 329

G041 Japanese Kanji Flashcards: 632

|lananacsa Mamaz- 12339
JIS X208
46-14

CCIBFATCBaBBf

Ventana de informacién basica frente a ventana de informacion extedida

Si pulsamos sobre el botén “+" al lado del panel de “Radical” se desplegaré la ventana de informacién
de radical, donde se muestran todas las formas posibles en las que puede presentarse el radical del
kanji en cuestién.
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J 7K - 85 (= 1x]

I N
RN N

Ventana de informacién de radical
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2. Significado de los campos de los
kanjis

Codigo Jis Kuten

La agencia japonesa de estandarizacién(JIS) mediante su especificacién JIS X 208:1997 define una
lista de 6879 kanji, caracteres katakana, caracteres hiragana y algunos caracteres de otros idiomas
como inglés, ruso o griego . La especificacion define una tabla de referencias, de forma que cada
caracter se identifica por su fila y columna dentro de esa tabla, usando para cada una dos digitos de la
forma “ff-cc”, siendo “ff” la fila y “cc” la columna. La lista fue ampliada con el estdndar JIS X
212:1990, que incluia 6067 caracteres mas y que hoy en dia estd practicamente en desuso en favor del
estandar JIS X 213:2004, que extiende también al estadndar JIS X 208 con todos los caracteres
contenidos en el JIS X 212 més 952, lo que suman 11233 . El estandar JIS X 213 codifica los caracteres
de otra manera, pues divide el conjunto completo en dos planos, donde cada plano es una tabla. Asi, la
codificacién queda de la forma “p-ff-cc”. Dado que los caracteres de JIS X 208 estan contenidos en el
plano uno, convertir de JIS X 208 a JIS X 212 es tan facil como afiadir un uno delante, quedando “1-ff-
cc”.

Aclaracion: el estandar definitivo japonés sobre la codificacién de kanjis es JIS 213, que incluye en el
primer plano entre otros todos los caracteres del JIS208, y algunos kanjis del JIS212 y los nuevos del
propio JIS213 distribuidos entre ambos planos. Asi pues, la referencia de cddigo JIS ha de ser
interpretada de la siguiente manera:

» Formato “ff-cc”, juego de caracteres JIS208: El kanji estd tanto en los estdndares JIS208
como JIS213. Su forma para el estandar JIS213 es “1-ff-cc”.

» Formato “p-ff-cc”, juego de caracteres JIS213: El kanji esta en el estandar JIS213, no
pertenece a JIS208 y quizas también forma parte del JIS212.

» Formato “ff-cc”, juego de caracteres JIS212: El kanji pertenece al estandar obsoleto
JIS212, pero no fue incluido en el estandar JIS213.

Uso: para consultas sobre el estandar JIS213 no sera necesario, pero si se consulta sobre el estandar
JIS208 o JIS212 habra que afiadir necesariamente el criterio “Juego de caracteres JIS”
correspondiente.

Ejemplos:
-Buscar un kanji del JIS208 o del JIS213 que también pertenezca a JIS 208
- Juego de caracteres JIS igual que JIS X 208
Y Cédigo JIS kuten igual que 38-17
-Buscar un kanji del JIS212
- Juego de caracteres JIS igual que JISX 212
Y Cdédigo JIS kuten igual que 38-17
-Buscar un kanji del JIS213 (si no pertenece a JIS208)
[ - | Codigo JIS kuten | igual que | 2-38-17 |

-Buscar todos los kanjis del JIS213

[ - | Juego de caracteres JIS | igual que [ JIS X 208 |
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[ O | Juego de caracteres JIS | igual que [ JIS x 213

codigo SKIP

System of Kanji Indexing by Patterns, o sistema de indexacién de kanjis por patrones para es un
método de catalogacién expuesto por Jack Halpern, en su New Japanese-English Character Dictionary.
En él, cada kanji queda representado de forma no univoca(es decir, el cédigo puede ser igual en varios
kanjis) por un cédigo de tipo “i-j-k”.

El cédigo “i” viene dado por la forma del kanji. La mayoria de ellos suelen tener lo que podemos
considerar “un centro de gravedad” que diferencia a dos conjuntos de trazos/radicales espacialmente
que, generalmente, son no conexos 0 no se cruzan. Si la diferencia es izquierda-derecha, i=1, si es
arriba-abajo, i=2; y si es nucleo-envoltura. , i=3. En caso de que, por ejemplo, todos los
trazos/radicales sean conexos o se crucen, o el kanji sea de simetria tal que no permita diferenciar
ninguno de los casos anteriores, i=4.

Siiesiguala 1,2 03, “j” es el numero de trazos de la parte izquierda/superior/envoltura y “k” es el
numero de trazos de la parte derecha/inferior/ntucleo.

Por el contrario, sii es igual a 4, “j” sera el numero total de trazos del kanji y “k” dependera de si
tiene una linea horizontal en la parte superior (k=1), si la tiene en la parte inferior (k=2), sitiene una
linea vertical en el centro (k=3) o ninguna de las anteriores (k=4).

Lo bueno de este método es que no requiere conocimientos sobre radicales, solo saber contar trazos y
reconocer el centro de gravedad, que suele ser facil. Algunos ejemplos:

7 1-3-3 53 1-3-1 M 145 B 146 )\ 1-1-1 [y 1-3-12

% 2-5-3 B 252 ® 226 4 222 Z 211 F 233 &H# 2-54

% 342 # 3-3-8 JL 3-32 [ 3-8-3 3-3-5 A 3-2-2 @& 3-3-7

T 431 § 46-1 £ 432 B 462 # 443 F 483 k 444 L 4-34

Codigo Spahn-Hadamitzky

El cédigo Spahn-Hadamitzky es el método de busqueda de kanjis en el diccionario The Kanji_
Dictionary, de Mark Spahn y Wolfgang Hadamitzky. Se basa en la bisqueda del radical y la
referenciacion, por lo que requiere més preparacién que otros métodos como SKIP.

Dado un kanji, identificamos su radical principal y contamos su nimero de trazos, que sera el primer
elemento de la clave. Luego vamos a esta tabla(sin variantes) o a ésta(con variantes) e identificamos
por el numero de trazos el kanji, obteniendo una letra, que sera el segundo elemento de la clave.
Finalmente, contamos el nimero de trazos no pertenecientes al radical y lo afiadimos al final,
obteniendo asi el cédigo no univoco que identifica el kanji.

En el diccionario The Kanji Dictionary, el cédigo se convierte en univoco al recibir secuencialmente sin
usar ningun criterio en particular nimeros a partir del 1 todos los kanjis pertenecientes al mismo
grupo. Algunos ejemplos:

+ 2k0.1 3 2q9.17 fF 3f7.2 Rl 7b2.1 & 7b4.5

Codigo cuatro esquinas

El método de las cuatro esquinas fue desarrollado por Wang Yun-Wuu en los afios 20 y como su propio
nombre indica se basa en el contenido de las esquinas del kanji. El cédigo es de la forma ABCD.n,
donde A representa la esquina superior izquierda, B la superior derecha, C la inferior izquierda, D la
inferior derecha y .n un punto junto a un nimero de desambiguacién opcionales que hace al cédigo
univoco, similar al del cddigo Spahn-Hadamitzky.

Para conseguir la clave, tenemos que identificar el radical o trazo mas cercano a cada una de las
esquinas. El nimero de la esquina es el del elemento de la tabla a continuacion que mas se parezca a
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al elemento de la esquina:

Sombrero -
Linea horizontal —
Linea vertical |
Punto

Cruz |

Brocheta =

Caja I

Angulo |

Hachi /\

Chiisai /)

OO UIRWNRF-,O

En realidad el método es complicado, tiene mas reglas, puedes verlas aqui. Algunos ejemplos:

{1 2421 47 2122 fF 7121 & 2733 58 0762 [7) 7722 5 4292

Codigo de Roo

El cédigo de Roo fue presentado por Joshep de Roo en el diccionario 2001 kanji y tiene el objetivo de
facilitar la busqueda de kanjis a principiantes. Tiene la forma NNMM donde NN representa al radical
mas alto o el mas alto a la izquierda y MM representa el radical mas bajo o el més bajo a la derecha,
ignorando los radicales envolventes mas externos. Ambos nimeros han de ser consultados en esta_
tabla dividida en subgrupos de manera similar al método de las cuatro esquinas. Algunos ejemplos:

4 2472 [N 1262 {E 2177 & 979 4% 2755

Frecuencia

Los 2500 kanjis mas usados en japonés moderno estdn ordenados univocamente(es decir, dos kanjis no
pueden tener el mismo nimero de frecuencia) en el campo frecuencia por su posicién en el ranking de
kanjis més usados segtin un sondeo realizado entre los periédicos japoneses.

Grado

El campo “grado” hace referencia a la lista a la que el kanji pertenece de las distintas listas oficiales
publicadas por distintas administraciones de Japon. Pueden ser del uno al 10, menos el 7, que no
referencia a ningdn kanji. Asi pues, las equivalencias son:

Grado

Nivel 1
Nivel 2
Nivel 3
Nivel 4
Nivel 5
Nivel 6

Jovo kanji Kvoiku kanji

QYOI [WINF-

21


http://en.wikipedia.org/wiki/Ky%C5%8Diku_kanji
http://es.wikipedia.org/wiki/J%C5%8Dy%C5%8D_kanji
http://www.whiteknightlogic.net/kanjidb/search/searchderoohelp.php
http://books.google.es/books?id=AM_jPwAACAAJ&dq=%22de+roo%22+kanji&hl=es&ei=OYqWTPzSFMfGswaXrphb&sa=X&oi=book_result&ct=result&
http://www.whiteknightlogic.net/kanjidb/search/searchfourcornerhelp.php
http://www.whiteknightlogic.net/kanjidb/search/searchfourcornerhelp.php
http://www.whiteknightlogic.net/kanjidb/search/searchfourcornerhelp.php

Manual de JavaDiKt Mirai 1.1.3beta

| Resto de Joyo kanji 8

. . = .o
Jinmeiyo kanji 10

Aclaracion: Existen principalmente dos listas:

La lista Joyo kanji es la lista oficial de kanjis de uso comin redactada por el ministerio
japonés de educacion. Redactada y modificada en varias ocasiones, la ultima, en 2009,
comprende los 2131 caracteres mas comunes de la vida diaria, los cuales deben ser
aprendidos por cualquier japonés que termina la educacion secundaria. Cualquier
palabra en un texto cuyo alguno de sus kanjis no esté en la joyo kanji debera llevar un
indicador de pronunciacion, también llamado furigana. Existe también la Kyoiku kanji,
un subconjunto de la joyo kanji que divide a 1006 caracteres seleccionados en seis
grupos, uno para cada afio de la educacién primaria.

La otra lista, la Jinmeiyo kanji, fue redactada por el departamento de asuntos civiles
dependiente del ministerio de justicia de Japon, y anade 985 caracteres extra ademas de
los de la lista joyo kanji que podran ser usados a la hora de registrar un nombre en el
registro civil.

Sobre estas listas de kanji, decir que aunque contienen la mayoria de los kanjis que un japonés podria
usar a lo largo de toda su vida, ain hay muchos que perteneciendo a contextos muy especificos como
pueden ser la ciencia o la literatura, no estan oficialmente registrados.

Grafo Asterisco

A v C
B

Lineas posibles en una representacion grafo-asterisco

El modelo grafo-asterisco es una forma de representar un kanji segun el orden de dibujo de sus lineas
y trazos. En él, se divide a cualquier tipo de trazo en un conjunto posible de 8 tipos de lineas segun las
direcciones de un asterisco, asignandole a cada una una letra de la A a la H(ver secciéon “La
representacion de kanjis segtn el modelo grafo-asterisco”) . Por ejemplo, la linea tipo G empieza va
desde la parte inferior derecha hasta la parte superior izquierda, mientras que la de tipo C va de la
parte superior izquierda hasta la parte inferior derecha. El tipo E representa un punto y generalmente

no se usa.
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Asi pues el primer paso para representar un kanji mediante el modelo grafo-asterisco es separarlo
ordenadamente por lineas que se trazarian sin levantar la mano del papel, y luego convertir cada trazo
en un conjunto de lineas asterisco. La primera linea de cada trazo se pone en mayusculas y el resto en
mintusculas.

La representacion grafo-asterisco obvia la posicion relativa de los trazos entre si, pero hace necesario
conocer su orden.

Por ejemplo, consideremos el kanji de cuatro, MU, la forma de obtener su cadena grafo-asterisco seria:

JU=| + [+ )+ 1+ _

, L+ ot
B +Fb+BatBff F

BFbBaBfF

Juego de caracteres JIS

Ver secciéon “Cdédigo JIS Kuten”.

Kanji

Uso: Desde el campo kanji, pueden introducirse a mano el literal del kanji para obtener uno a uno su
informacién.

Ejemplos:
-Buscar los kanjis 17y &
- Kanji igual que 1T
Q) Kanji igual que =
Lectura

Los kanjis japoneses tienen principalmente dos clasificaciones para sus lecturas: las lecturas “kun” y
las lecturas “on”. Estos nombres categorizan a las lecturas segun sus fonemas procedan del japonés
o del chino respectivamente.

Cuando la ciencia y la tecnologia china entraron en Japon (lo cual incluye a los kanjis), también lo
hicieron cientos de palabras de origen chino que en japonés simplemente no existian. Asi que lo que
hicieron los japoneses fue elegir kanjis para representar sus propias palabras, conservando sus
lecturas chinas para palabras que en su idioma no existian. Por ejemplo, en chino Shanghdi, la ciudad,
se escribe _Ei§, que se pronuncia “shan-hai”, cuyos kanjis significan tanto en chino como en japonés
“encima” y “mar” respectivamente. Los japoneses conservaron la pronunciacién “Shanhai” para el
nombre de la ciudad, convirtieron la pronunciaciéon de “hai” del segundo kanji en “kai” para otras
palabras (como H##, “ni-hon-kai” o “mar de Jap6n”) y asignaron ademas al kanji la palabra japonesa
para mar, “umi”. Por tanto, las lecturas “on” o chinas de este kanji son “hai” y “kai”, y la lectura “kun”
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0 japonesa es “umi”.

En la mayoria de los casos, aunque con muchisimas excepciones, las palabras de origen japonés
suelen estar representadas por un solo kanji y las de origen chino por una composicién de éstos. Por lo
general es mas facil aprender las pronunciaciones kun de los kanjis porque los vocablos japoneses son
mas largos y variados que los chinos. Estos tltimos tienden a ser monosilabos y de sonidos alargados,
como “shou”, “ryou” o “sei”, de forma que se repiten mucho entre los kanjis. Mientras tanto, los
japoneses tienden a ser de dos silabas con algin fonema fuerte, como “umi”, “kome” o “mado”.
Ocurre muy comunmente que leemos un kanji del cual conocemos su lectura kun, pero no recordamos
su lectura “on”, o no sabemos cudl de sus lecturas on se utiliza en esa palabra en concreto. Buscar en
este tipo de casos un kanji por su pronunciacion (sobre todo si es kun) suele ser bastante efectivo, atin
teniendo en cuenta que el nimero de palabras homénimas en japonés es enorme.

Otra cosa interesante sobre las lecturas es que, en muchas ocasiones, kanjis compuestos por otros
kanjis suelen heredar entera o parcialmente las lecturas “on” de sus radicales. Este hecho es
especialmente 1til cuando sobre la marcha tenemos que hacer suposiciones sobre como se lee una
palabra que no entendamos.

Cabe resaltar también que existe otro tipo de lecturas, las lecturas “nanori”, que son
pronunciaciones de kanjis generalmente procedentes del japonés y ya en desuso que siguen usandose
para leer nombres. La curiosidad en torno a este tipo de lecturas es que en un registro estatal japonés
solo esta registrado como se escribe tu nombre, no que pronunciacién de cada kanji usa. Esto da
libertad a los japoneses de elegir segun las lecturas de los kanjis que conforman su nombre como
quieren que se pronuncien, posibilitando cambios de significado y juegos de palabras.

Aclaracion: es comun en muchas publicaciones escribir las lecturas “On” de un kanji en katakana y
las lecturas “Kun” y “Nanori” en hiragana. Asi es como estan almacenadas las lecturas en JavaDiKt, lo
que significa que cualquier busqueda de, por ejemplo, una lectura “On” escribiéndola en hiragana sera
infructifera.

Uso: es conveniente que siempre se aflada a un criterio de lectura mediante “Y” un criterio de “Tipo
de lectura”, especialmente si queremos diferenciar las lecturas kun de las lecturas nanori. Si no, la
busqueda podria devolver todos los kanjis que tienen cierta lectura, sea nanori, kun u on.

Ejemplos:
-Buscar kanjis cuya lectura kun sea “7»2”
- Lectura igual que N,
Y Tipo de lectura igual que kun-yomi
-Buscar kanjis cuya lectura on sea “> 3 7"
- Lectura igual que vav
Y Tipo de lectura igual que on-yomi
-Buscar kanjis cuya lectura sea “*>9 ”, sin importar si es nanori, on, o kun
[- | Lectura | igual que | 229 |
-Buscar kanjis del grado 1 que tengan lectura on
- Grado igual que 1
Y Tipo de lectura igual que On-yomi

Nivel JLPT

Algunos kanjis tienen informacion sobre el nivel del examen JLPT (Japanese Language Proficiency
Test), también llamado Noken, en el que ese kanji es requerido. En total son cuatro niveles, que tienen
las siguientes equivalencias en el Marco comun europeo de referencia para las lenguas(MECR):
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Nivel Noken MCER
1 A2
2 B1
3 B2
4 C2

Nombre del diccionario

Ver “Referencia del diccionario”.

Numero de trazos

El nimero de trazos es el numero de lineas que tiene un kanji, entendiendo como linea cualquier
elemento del kanji que sea dibujado sin levantar el 1apiz del papel.

La lista de trazos posibles para un kanji es finita, conocida y lo suficientemente abarcable como para
que cualquier estudiante de primer grado no tenga excesivos problemas en contar los que casi
cualquier cardcter contiene. No existen excepciones(al menos que yo sepa o me acuerde) y es un
método seguro pero poco eficiente para acotar una busqueda.

Uso: el namero de trazos suele ser extremadamente 1til en complemento con otros criterios para
acortar una busqueda, igual que también puede ser 1util para hacer bisquedas sobre kanjis borrosos o
mal escritos en el que no podamos distinguir exactamente el nimero de trazos, pero podamos
acotarlo.

Ejemplos:
-Buscar kanjis con un nimero de trazos mayor que 13 y menor que 15 cuyo radical sea “#”
- Numero de trazos mayor o igual que 13
Y Numero de trazos menor o igual que 15
Y Radical clésico igual que 038 - iz

Radical clasico

El radical clasico o radical principal de un kanji se define como aquel de los kanjis o grupo
significativo de trazos que forma parte de un caracter y que tiene mas peso dentro de éste.
Si el cardcter esta compuesto por un unico kanji o grupo significativo de trazos, el radical principal de
dicho kanji es el propio kanji, como “F” de A.

Reconocer a un kanji por su radical es evidente més complicado que reconocerlo por su numero de
trazos dos motivos:

Primero, es dificil definir la expresién “que tiene mas peso”. En muchas ocasiones, el elemento de mas
peso puede considerarse el que mds espacio ocupa en un cuadrado imaginario que rodea al kanji, el
que estd en la posicién mas privilegiada, el que aporta mayor significado, o el que, en competencia con
otros radicales, tiene “prioridad” en la lista oficial.

Y segundo, porque definir “conjunto significativo de trazos” también es complicado. Gran parte de los
radicales tienen mas de una forma de escribirse, en la mayoria de los casos debido a la simplificaciéon
por causa de la escritura rapida.

Aunque reconocer un kanji por su radical no sea necesariamente una tarea sencilla, podemos acotar
mucho una bisqueda si logramos averiguarlo. La lista oficial de radicales clasicos contiene 214
radicales, lo que convierte la media de kanjis obtenida al consultar sobre un radical en el diccionario
de cuatro mil kanjis a diecinueve por radical aproximadamente (aunque el nimero de kanjis por
radical estd muy poco equilibrado).

Por ejemplo, “Ll|” es radical de 35, porque ambos kanjis se encuentran en la lista de radicales. Puede
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que “Ll}” tenga prioridad sobre “f/” por varias razones, como que “Ll|” esté mejor posicionado en la
lista oficial, que su significado de “montana” gane al de “piedra” o que se encuentra mas arriba
espacialmente que el otro elemento. Este ejemplo deja patente que para diferenciar el radical de un
kanji, hay que tener cierta intuicion y destreza que se adquiere con la practica.

Referencia de la variante

Para ciertos kanjis existen otras versiones relacionadas y parecidas en forma, significado y lectura
llamadas “variantes”. Generalmente suelen ser representaciones mas antiguas del mismo kanji que
con el paso del tiempo han ido simplificAndose o cambiando de forma de alguna manera. Debido a
esto, es bastante comun que la relevancia de un kanji en el idioma moderno difiera mucho de la de sus
variantes. Por ejemplo, el kanji /i que tiene una frecuencia tan alta como 47 tiene como variante =,
que ni siquiera esta en el estandar JIS213.

Aclaracion: la funcién de busqueda por referencia en JavaDiKt estd en proceso de desarrollo y por lo
tanto no funciona todo lo bien que uno cabria esperar.

Uso: al igual que otros criterios, es necesaria la combinacién de este tipo de criterio con el criterio
“Tipo de variante”. Sin embargo, aqui el tipo de variante tiene que ser escrito explicitamente en el
cédigo interno que usa el programa, por lo que la calidad de la busqueda es muy deficiente. Los tipos
de variantes posibles son los siguientes:

jis208

jis212

jis213

ucs

s h

nelson ¢
deroo

njecd

oneill

La utilidad principal de este tipo de informacién radica en encontrar las variantes del kanji usando

otro criterio. Si por ejemplo un kanji especifica que tiene una variante con codigo JIS212 igual a 18-88,
podemos usar los criterios “Cédigo JIS” y “Juego de caracteres JIS” para encontrar dicho kanji.

Ejemplos:
-Buscar kanjis que tengan como variante un kanji cuyo cédigo JIS212 sea 18-88
- Referencia de la variante igual que 18-88
Y Tipo de variante igual que jis212

Referencia del diccionario

Muchos autores que escriben diccionarios y guias de estudio sobre kanjis los ordenan por infinidad de
criterios, muchas veces prometiendo que es la mejor forma de estudiarlos con nombre sugerentes y
pocas consiguiendo su objetivo. La falta de consenso a la hora de ordenar los kanjis para su estudio es
grande y practicamente cada autor que no se atiene a las listas oficiales lo hace de una manera
distinta, aunque bien es cierto que en ocasiones ciertos kanjis suelen ocupar posiciones similares en
distintas listas, como los numerales o los pertenecientes a dias de la semana.

En JavaDiKt pueden hacerse consultas sobre kanjis referentes a los siguientes diccionarios donde han
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sido recogidos:

Modern Reader’s Japanese-English Character Dictionary
The New Nelson Japanese-English Character Dictionary
New Japanese-English Character Dictionary
Kanji Learners Dictionary

Remembering The Kanji

New Dictionary of Kanji Usage”

Japanese Names

Essential Kanji

Kanji Basic Book 1&2

Daikanwajiten

A Guide To Remembering Japanese Characters
Kanji and Kana

A Guide To Reading and Writing Japanese
Japanese Kanji Flashcards

A Guide To Reading and Writing Japanese
Tuttle Kanji Cards

The Kanji Way to Japanese Language Power
Kanji in Context

Japanese For Busy People

Kodansha Compact Kanji Guide

Les Kanjis dans la tete

Uso: en la mayoria de los casos, el criterio por referencia del diccionario necesita de ir acompariado
por otro criterio del tipo “Nombre del diccionario” para ser tutil.

Ejemplos:
-Buscar el kanji 234 del Kanji Basic Book
- Nombre del diccionario igual que Kanji Basic Book
Y Referencia del diccionario igual que 234

-Buscar todos los kanjis del Kanji Basic Book

[ - | Nombre del diccionario | igual que | Kanji Basic Book

Significado

A cada kanji se le suele atribuir uno o varios significados que se podrian considerar “generales”. Los
significados son independientes de los kanjis a los que acompafie en otras palabras o los significados
de las palabras a las que represente en las lecturas kun y on, aunque evidentemente relacionadas. Por
ejemplo, el kanji “Bf” significa el concepto de “abierto”, “desplegado” o “no cerrado”,
independientemente de que la palabra “Bf(7%” o “akeru” signifique el verbo “abrir”, o “BiJE” o
“kaiten” signifique “inaugurar un negocio” o “abrir una tienda”. Esto nos ayuda, por ejemplo, a intuir
el significado de un kanji o una palabra en funcién de los kanjis que los componen, posibilitando en
muchas ocasiones leer un texto sin saber pronunciarlo todo.

El ordenamiento por significado suele estar implementado solo en diccionarios electrénicos, y no suele
ser muy eficiente por los problemas de sinonimia. Si queremos buscar una palabra pensando en un
significado cuando realmente en el diccionario estd registrado un sinénimo de ésta, nunca
obtendremos resultados satisfactorios a pesar de que el resultado si esta registrado. Sin embargo,
puede ser util para sustantivos y palabras muy concretas.
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Aclaracion: la base de datos de JavaDiKt estd basada en un proyecto libre colaborativo en varios
idiomas. Eso significa que los campos de significado pueden variar considerablemente de idioma en
idioma, e incluso no existir de un lenguaje a otro.

Uso: por culpa de la sinonimia de las palabras y el polimorfismo de las palabras escritas a maquina
(por ejemplo, “casa” es igual que “CaSa” para una persona pero no para un ordenador), buscar kanjis
por significado puede ser algo engorroso. Por eso, es recomendable escribir siempre en mayusculas
(excepto la primera letra de topénimos y nombre comunes) e intentar combinar bisquedas por
significado con varios sinénimos.

Ejemplos:
-Buscar el kanji que significa algo relacionado con “nifio”
- Significado igual que nifio
0] Significado igual que chaval
0] Significado igual que chiquillo
Unicode

El nimero Unicode de un kanji es el indice del caracter en el estdndar ISO 10646-1 que es casi lo
mismo que la especificaciéon Unicode con la diferencia fundamental de que éste tltimo solo permite
codificaciones de 16 bits, es decir, valores numéricos para los caracteres desde el 0 al 65536, mientras
que el ISO 10646-1 permite codificaciones desde 0 a 4294967296 usando 32 bits. Absolutamente
todos los kanjis de JavaDiKt tienen un cddigo Unicode y todos son distintos. Cada indice Unicode
reconoce al kanji de manera clara, limpia y univoca y por eso pueden ser bastante ttiles a la hora de
de intercambiar rdapidamente referencias sobre kanjis.

Aclaracion: todos los cddigos Unicode de JavaDiKt estdn presentados en hexadecimal.
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